Государственное областное автономное образовательное учреждение

«Центр поддержки одаренных детей «Стратегия»

Детский технопарк «Кванториум»
Дополнительная общеразвивающая программа

технической направленности

«IT-квантум. Линия 0»
Аннотация

	1
	Автор программы
(Ф.И.О., место работы, должность)
	Попова Светлана Сергеевна, педагог дополнительного образования ГОАОУ «Центр поддержки одаренных детей «Стратегия».
Шафоростова Елена Петровна, педагог дополнительного образования ГОАОУ «Центр поддержки одаренных детей «Стратегия».

	
	Преподаватель,
реализующий программу

(Ф.И.О., место работы, должность)
	Попова Светлана Сергеевна, педагог дополнительного образования ГОАОУ «Центр поддержки одаренных детей «Стратегия».

Шафоростова Елена Петровна, педагог дополнительного образования ГОАОУ «Центр поддержки одаренных детей «Стратегия».

	2
	Вид программы
	Авторская
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	Направленность программы
	Техническая

	4
	Срок реализации
	1 год, 36 недель, 216 академических часа

	5
	Возраст обучающихся
	5-10 класс

	6
	Когда и где рассмотрена
	Рассмотрена и принята на заседании педагогического совета ГОАОУ «Центр поддержки одаренных детей «Стратегия» 
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	Дата утверждения
	28.08.2020 г.

	8
	Цель программы
	Создание условий для обучения, воспитания и развития способностей обучающихся в области программирования и информационных технологий, в том числе посредством проектной деятельности.
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	Краткое содержание программы
	Модуль «Алгоритмизация и программирование»: Введение в программу. Метод перебора. Числовые ребусы. Шифрование, дешифрование. Правдолюбцы и лжецы. Задачи на взвешивания. Принцип Дирихле
Закономерности. Арифметика в позиционных системах счисления. Проценты, доли, смеси. Делимость. Четность и нечетность. Элементы комбинаторики. Множества. Одинаковые множества. Подмножества. Операции над множествами. Операции алгебры логики. Таблицы истинности. Законы алгебры логики. Целые числа. Задачи на движение. Алгоритм. Виды, формы записи. Блок-схемы. Знакомство с языками программирования. Язык С++. Написание первой программы. Ввод-вывод информации в C++. Создание проекта на VisualStudio. Арифметические операции. Решение задач. Переменная. Объявление, ввод-вывод. Типы данных. Нахождение цифр в числах. Решение задач на арифметические операции. Условный оператор. Шахматные задачи. Условный оператор. оординатная плоскость. Условный оператор. Календарные задачи. Условный оператор. ингвистические правила обработки текста. Решение уравнений в целых числах. Условный оператор. Решение целочисленных уравнений. Цикл с предусловием. Сумма цифр десятичного числа. Цикл с параметром. Факториал. Степень числа. Циклические задачи. Решение задач с использование циклических операторов. Последовательность. Строки и символы. Обработка последовательности. Операции над строками и символами. Массивы. Объявление и инициализация. Ввод-вывод элементов массива. Одномерные массивы. Арифметические операции над массивами. Одномерные массивы. Поиск максимума и минимума. Одномерные массивы. Решение задач.
Модуль «Информационные и коммуникационные технологии»: Геометрические задачи. Задачи на разрезания. Системы счисления. Перевод из чисел в позиционных системах счисления. Теория вероятностей. Игры со стратегией. Графы. Знакомство с интерфейсом среды программирования Scratch. Scratch: Создание спрайтов и костюмов. Работа со сценой. События и кнопки. Scratch: Скрипты. Условные операторы и циклы. Scratch: Переменные. Координатная плоскость. Scratch: Ввод и вывод данных. Создание многоуровневой игры в Scratch. Работа в графическом редакторе. Знакомство с интерфейсом программы. Обработка графических изображений с помощью графического редактора. Ретуширование фотографий. Основы работы со слоями. Создание простой анимации в графическом редакторе. Создание мобильных приложений. Знакомство с программой MIT App inventor. Интерфейс программы. Создание мобильных приложений. Знакомство с программой MIT App Inventor. Интерфейс программы. Знакомство с программой MIT App Inventor. Режим «Дизайнер». Режим «Блоки», функции. Загрузка и установка приложения на устройство. MIT App Inventor. Ввод-вывод информации. Кнопки. MIT App Inventor. Работа с сенсорами и медиа. Математические функции. Первое мобильное приложение. Создание  мобильного приложения «Тренажер-калькулятор в Mit App». Web-страницы и Web-сайты. Структура Web-страницы. Форматирование текста. Форматирование HTML-документа. Гиперссылки. Списки. Вставка изображений в web-страниц. Карта-изображений. Табличный дизайн. 

Модуль «Разработка проектных и исследовательских работ»: Организация работы над проектами. Работа в группах над проектом. Оформление и коллективная защита проекта
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	Прогнозируемые результаты
	Личностные результаты:

· коммуникативные компетенции в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной и соревновательной деятельности;

· навыки самообразования на основе мотивации к обучению и познанию;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения. 

Метапредметные результаты:

· умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

· умение искать информацию в свободных источниках и структурировать ее; 

· умение грамотно письменно формулировать свои мысли.

Предметные результаты:
· освоение математических основ информатики: знание принципов кодирования информации; умение выполнять арифметические операции в двоичной системе счисления; умение представлять логические выражения в виде формул и таблиц истинности; умение решать комбинаторные, геометрические задачи, иметь представление о теории графов;

· знание назначения и функций используемых информационных и коммуникационных технологий;  создание рисунков с использованием основных операций графических редакторов; осуществление простейшей обработки цифровых изображений; умение искать информацию в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках, словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов; умение написать web-сайт с использованием языка html; знание функций и назначение издательских систем, умение создавать буклеты и объявления, работать с мультимедийной информацией,  создавать презентацию.

· сформированность алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; умение составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; знание основных видов алгоритмов; умение реализовать алгоритмическую конструкцию на языке программирования С++, сформированность представления о массиве как способе организации данных и работе с ним (заполнение, осуществление поиска, сортировки элементов);

· представление о различных направлениях развития информатики и информационных технологиях, а также смежных отраслей IT-направления; 

· понимание взаимосвязи информатики и информационных технологий с особенностями профессий и профессиональной деятельности, в основе которых лежат знания по данному направлению;

· представление о способе проведения научного исследования, планирование и выполнение учебного проекта с помощью педагога или родителей.


