
Марафон   информационных технологий ФКН   ВГУ  , 201  5-2016
Олимпиада по программированию,   4-6   класс     (  заочный тур)

Памятка участникам заочного тура

1. Олимпиада по программированию в рамках Марафона информационных технологий 
ФКН (2015-2016) для 4-6 классов включает 2 тура – заочный и очный. Заочный тур 
проводится с 20 по 30 ноября 2015 года. В общем результате участника олимпиады 
результат заочного тура учитывается с некоторым понижающим коэффициентом.

2. Заочный  тур  проводится  в  тестирующей  системе  Ejudge,  развернутой  на  сервере 
факультета компьютерных наук –  http://www.cs.vsu.ru/ejudge/ Несмотря на то,  что в 
данный  момент  на  сервере  настроен  упрощенный  режим  регистрации  без 
подтверждения  по  электронной  почте  (режим  регистрации  может  быть  изменен), 
настоятельно  рекомендуется  при  регистрации  указывать  адрес  реально 
существующего  почтового  ящика  участника  (завести  почтовый  ящик  в  интернете 
совсем несложно). И обязательно запомните ваш пароль (а лучше запишите)!

3. В рамках заочного тура участникам за неограниченное время (до окончания данного 
тура)  предлагается  решить  3  довольно  простых  задачи.  Решением  каждой  задачи 
является  программа  на  одном  из  языков  программирования,  поддерживаемых 
тестирующей  системой  (C++,  Pascal,  Java,  Python),  которую  участник  должен 
отправить на тестирование (посылка).

4. К  оцениванию  принимается  каждая  посылка  участника,  в  качестве  результата 
засчитывается  лучшая  посылка  (прошедшая  наибольшее  количество  тестов).  За 
каждый тест, успешно пройденный решением, начисляется 1 балл. Всего для каждой 
задачи предусмотрено 25 тестов, однако в случае успешного прохождения решением 
всех  тестов  к  конкретной  задаче  (решение  считается  абсолютно  правильным),  за 
задачу дается дополнительные 10 баллов.  Таким образом за каждую задачу можно 
набрать  максимально  35  баллов.  Итоговое  количество  баллов  заочного  тура 
определяется суммированием баллов по каждой задаче.

5. Для  организации  ввода-вывода  в  программе  можно  использовать  как  стандартный 
ввод-вывод, так и работу с файлами input.txt / output.txt.

6. Решение  всех  задач  должно  соответствовать  ограничению  по  времени  в  1  с  и  по 
памяти – в 64 Mb.

7. В условиях задач, приведенных ниже, присутствует Задача 0 (Сумма чисел). Решение 
данной задачи не  учитывается  в  итоговом результате  заочного тура,  данная задача 
приведена исключительно для ознакомления с тестирующей системой и правилами 
оформления решений участниками олимпиады. Примеры решения данной задачи для 
языков С++ и Pascal приведены ниже:

С++ (стандартный ввод/вывод) Pascal (стандартный ввод/вывод)

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {
  int a, b, c;
  cin >> a >> b;
  c = a + b;
  cout << c << endl;
}

var
  A, B, C: Integer;

begin
  ReadLn(A, B);
  C := A + B;
  WriteLn(C);
  // никаких ReadLn в конце
  // быть не должно
end.

8. Обращаем ваше внимание, что жюри олимпиады оставляет за собой право проводить 
проверку  работ  на  списывание,  после  которой  вносить  изменения  в  результаты 
участников олимпиады, полученные при автоматическом тестировании решений.

9. По  всем  возникающим  вопросам  Вы  можете  обращаться  в  жюри  с  помощью 
электронной почты по адресу ejudge.cs.vsu.ru@gmail.com

http://www.cs.vsu.ru/ejudge/
mailto:ejudge.cs.vsu.ru@gmail.com
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Задача 0. Сумма чисел

Входной файл стандартный ввод / input.txt
Выходной файл стандартный вывод / output.txt
Ограничение времени (сек/тест) 1

Комментарий

Данная  задача  является  учебной  для  ознакомления  с  системой  тестирования  и 
правилами оформления задач. Решение данной задачи не учитывается в итоговом результате 
участника олимпиады.

Условие задачи

Вам необходимо посчитать сумму двух целых чисел.

Входные данные

В первой строке входного файла записаны через пробел два числа – A и B.

Выходные данные

В первой строке выходного файла необходимо записать число С – сумму A и B.

Пример входного файла
(stdin / input.txt)

Пример выходного файла
(stdout / output.txt)

3 4 7
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Задача 1. Вдоль березовой дорожки

Входной файл стандартный ввод / input.txt
Выходной файл стандартный вывод / output.txt
Ограничение времени (сек/тест) 1
Максимальный балл 25+10 (*)

Условие задачи

Петя и Вася гуляли по дорожке, вдоль которой растут N берез. Они начали свой путь с 
того  места,  где  росла  первая  береза.  Петя  замерил  расстояние  между  двумя  соседними 
березами  –  оно  оказалось  равно  M метров.  Как  выяснилось,  расстояние  между  всеми 
соседними березами одинаковое.  Петя  и  Вася  дошли до последней березы и задумались, 
какое  же  расстояние  они  прошли?  Необходимо  посчитать  расстояние  в  метрах,  которое 
прошли мальчики.

Входные данные

В первой строке входных данных записано число  N – количество берез,  во второй 
строке записано число  M – расстояние в метрах между соседними березами. Все числа – 
целые, от 1 до 100.

Выходные данные

В  качестве  выходных  данных необходимо вывести  единственное  целое  число  – 
расстояние в метрах, которое прошли мальчики от первой березы до последней.

Пример входного файла
(stdin / input.txt)

Пример выходного файла
(stdout / output.txt)

Комментарий

20
5

95 95  метров  прошли 
мальчики  вдоль  дорожки  от 
первой березы до двадцатой.

(*) – дополнительные 10 баллов начисляются за абсолютно правильное решение задачи
(решение считается абсолютно правильным, если оно проходит все тесты)
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Задача 2. Игры на доске

Входной файл стандартный ввод / input.txt
Выходной файл стандартный вывод / output.txt
Ограничение времени (сек/тест) 1
Максимальный балл 25+10 (*)

Условие задачи

Маша придумала новую игру. Она сначала пишет на доске три числа  A,  B,  C, затем 
заменяет эти числа следующими значениями:  первое число становится  равным  A + B – C, 
второе число становится равным B + C – A, а третье число становится равным C + A – B. И 
так Маша все заменяет и заменяет три числа на доске на новые значения до тех пор, пока ей 
не  надоест.  В этот раз  ей надоело играть  в  свою игру,  когда  в  класс  зашла Даша.  Даша 
увидела  на  доске  два  числа  –  D и  E,  третье  число  Маша  успела  стереть.  Даша  была 
сообразительной девочкой и, узнав правила игры, быстро сказала, какое третье число стерла 
Маша. А сможете ли вы угадать третье число, стертое Машей?

Входные данные

В первой строке входных данных через пробел записаны три различных целых числа, 
которые сначала были на доске: A, B и C. Во второй строке записаны еще два числа, которые 
оказались на доске в конце игры: D и E.

Все числа из диапазона от 1 до 10 000.

Выходные данные

В выходных данных укажите одно число – третье число, которое Маша стерла с доски.

Пример входного файла
(stdin / input.txt)

Пример выходного файла
(stdout / output.txt)

Комментарий

3011 2896 2705
2972 2208

3432 Именно  это  число  стерла 
Маша.
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Задача 3. Множество дорог

Входной файл стандартный ввод / input.txt
Выходной файл стандартный вывод / output.txt
Ограничение времени (сек/тест) 1
Максимальный балл 25+10 (*)

Условие задачи

Петя и Маша прочитали сказку про Крокодила Гену и его друзей. Они узнали, что 
сказочные герои любят ходить друг к другу в гости играть и пить чай. Чтобы всем удобнее 
было ходить к друг другу в гости, Крокодил Гена должен проложить дороги между всеми 
домами всех персонажей сказки, чтобы каждый домик соединялся дорогой с каждым другим 
домиком. В сказке всего N домиков. Петя и Маша решили помочь крокодилу Гене посчитать 
общее количество дорог, которое нужно проложить между всеми домиками.

Входные данные

В  первой  строке  входных  данных  записано  целое  число  N –  количество  домиков 
сказочных персонажей (1 ≤ N ≤ 100).

Выходные данные

В  качестве  выходных  данных необходимо вывести  единственное  целое  число  – 
количество дорог, которое нужно проложить в сказке.

Пример входного файла
(stdin / input.txt)

Пример выходного файла
(stdout / output.txt)

Комментарий

4 6

На рисунке изображено 4 
сказочных  домика,  каждый  из 
которых Крокодил Гена соединил 
дорогой с каждым другим. Всего 
получилось 6 дорог.
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