Черный лабиринт
В этом состязании участникам необходимо подготовить автономного робота, способного преодолеть лабиринт «без стенок», который ограничен черными линиями.

Условия состязания
1. Цель состязания – проехать лабиринт «туда-обратно».

2. Если любая часть робота касается оказывается за пределами лабиринта, попытка останавливается.
3. Если робот «завис» на более чем 10 секунд, попытка останавливается.

4. Во время раунда участники команд не должны касаться роботов. 

Поле
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Примерный вариант поля
1. Лабиринт 1м в ширину и 2,5 м в длину, стенки лабиринта представляют из себя линии 2 см.
2. Цветными зонами обозначены старт и финиш, цвет красный и зеленый, цвета старта и финиша определяются в день соревнований путем жеребьевки.
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Робот
1. Во время состязаний:

· Размер робота не должен превышать 250х250х300 мм. 
· Робот не может изменять свои размеры

2. Спор между участником и судьёй по пункту 1 во время проверки робота, всегда решается не в пользу участника.

3. Робот должен быть автономным.

4. Робот, по мнению судей, намеренно как-либо повреждающий или загрязняющий покрытие поля, будет дисквалифицирован на всё время состязаний.

6. Требования к автономным LEGO-роботам
Разрешается использование функциональных частей робота (моторы, датчики, контроллер) из наборов LEGO Mindstorm NXT, EV3. 
Роботы, нарушающие вышеперечисленные запреты снимаются с соревнований.

8. Участники имеют право на оперативное конструктивное изменение робота между попытками (в т.ч. - ремонт, замена элементов питания, выбор программы и проч.), если внесенные изменения не противоречат требованиям, предъявляемых к конструкции робота и не нарушают регламентов соревнований. 

Проведение соревнований.
1. Соревнования проходят в виде попыток количество которых определяется в день соревнований. 
Максимальное время попытки 2 минуты.
2. В начале каждой попытки робот помещается в зону старта, по направлению движения лабиринта. 
3. Победителем считается робот, преодолевший наибольшее расстояние от старта.

4. Если команды прошли одинаковое расстояние, то в расчет берется время, потраченное на выполнение задания. 
5. При подведении итогов учитывается сумма всех попыток.
5.     Судейство
1. Оргкомитет оставляют за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд.

2. Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

3. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

4. Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право в устном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее окончания текущей попытки всех участников.

5. Переигровка попытки может быть проведена по решению судей в случае, если в работу робота было постороннее вмешательство, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской коллегией.

6. Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.
