Государственное областное автономное образовательное учреждение

«Центр поддержки одаренных детей «Стратегия»

Детский технопарк «Кванториум»
Дополнительная общеразвивающая программа

технической направленности

«IT-квантум. Линия 1»
Аннотация

	1
	Автор программы
(Ф.И.О., место работы, должность)
	Ведрова Н.П., педагог дополнительного образования ГОАОУ «Центр поддержки одаренных детей «Стратегия».

Марасанова Е.В., педагог дополнительного образования ГОАОУ «Центр поддержки одаренных детей «Стратегия».

Кондрашин Ю.А., кандидат технических наук, педагог дополнительного образования ГОАОУ «Центр поддержки одаренных детей «Страте-гия».
Шафоростова Елена Петровна, педагог дополнительного образования ГОАОУ «Центр поддержки одаренных детей «Стратегия».

	
	Преподаватель,
реализующий программу

(Ф.И.О., место работы, должность)
	Ведрова Н.П., педагог дополнительного образования ГОАОУ «Центр поддержки одаренных детей «Стратегия».

Марасанова Е.В., педагог дополнительного образования ГОАОУ «Центр поддержки одаренных детей «Стратегия».

	2
	Вид программы
	Авторская

	3
	Направленность программы
	Техническая

	4
	Срок реализации
	1 год, 36 недель, 216 академических часа

	5
	Возраст обучающихся
	6-11 класс

	6
	Когда и где рассмотрена
	Рассмотрена и принята на заседании педагогического совета ГОАОУ «Центр поддержки одаренных детей «Стратегия» 

	7
	Дата утверждения
	28.08.2020 г.

	8
	Цель программы
	Создание условий для обучения, воспитания и развития способностей обучающихся в области программирования и информационных технологий, в том числе посредством проектной деятельности

	9
	Краткое содержание программы
	Модуль «Программирование на языке C++»: условный оператор, циклы, подпрограммы: процедуры и функции, одномерные и двумерные массивы, рекурсия, ханойские башни, графы, структуры данных.

Модуль «Информационные и коммуникационные технологии»: разработка программ для мессенджеров, разработка мобильных приложений, 3D-моделирование, web-разработка.

Модуль «Разработка проектов и исследовательских работ»: организация работы над проектами, работа в группах над проектом, оформление и коллективная защита проекта

	10
	Прогнозируемые результаты
	Личностные: сформированность коммуникативных компетенций в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной и соревновательной деятельности; сформированность навыков самообразования на основе мотивации к обучению и познанию; сформированность навыков анализа и критичной оценки получаемой информации; сформированность навыков готовности к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; сформированность целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики; сформированность чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; сформированность способности и готовности к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности.

Метапредметные: сформированность умений самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач, умений искать информацию в свободных источниках и структурировать ее, грамотно письменно формулировать свои мысли, генерировать идеи указанными методами, слушать и слышать собеседника, аргументированно отстаивать свою точку зрения, соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией, комбинировать, видоизменять и улучшать идеи; сформированность навыков командной работы; развитое критическое мышление и умение объективно оценивать результаты своей работы; сформированность ораторского мастерства.

Предметные: сформированность знаний в области математики: умение решать геометрические задачи; использовать при решении задач аппарат комбинаторики, алгебры логики, теории графов, теорию сравнений, алгоритм Евклида; умение создать 3D модель; умений искать информацию в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации при выполнении заданий и проектов; умений писать web-сайт с использованием HTML, CSS, блочной верстки; базовых возможностей JavaScript; формирование умений создавать простые мобильные приложения и чат-боты; умения реализовать алгоритмическую конструкцию на языке программирования С++, умение работать с массивами, использовать подпрограммы, решать задачи с использованием графов; понимание взаимосвязи информатики и информационных технологий с особенностями профессий и профессиональной деятельности, в основе которых лежат знания по данному направлению; сформированность представлений о способе проведения научного исследования, актуальных задачах, умения самоопределяться с областью дальнейшей проектно-исследовательской деятельности; умения планировать и выполнять учебный проект, используя оборудование, модели, методы и приёмы, адекватные исследуемой проблеме; сформированность умения применять научный, творческий и изобретательский подход к решению различных задач, умения находить проблему, формулировать гипотезу, планировать и проводить эксперименты, соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы и действия в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией.


