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	Автор программы
(Ф.И.О., место работы, должность)
	Шафоростова Елена Петровна, педагог дополнительного образования ГОАОУ «Центр поддержки одаренных детей «Стратегия»
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	Вид программы
	Авторская
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	Направленность программы
	Естественнонаучная 
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	Срок реализации
	1 год, 128 академических часов

	5
	Возраст обучающихся
	15 лет, 9 класс
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	Когда и где рассмотрена
	Заседание Педагогического совета ГОАОУ «Центр поддержки одаренных детей «Стратегия» (протокол от 17.12.2020 № 3)
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	Дата утверждения
	18.12.2020
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	Цель программы
	Развитие логического мышления, формирование навыков программирования, воспитание устойчивого интереса к предмету и олимпиадному движению по информатике.
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	Краткое содержание программы
	Базовые структуры данных: векторы, множества, стеки, словари, очереди, деки, списки. Контейнерные классы. Стандартная библиотека шаблонов STL. Последовательные и ассоциативные контейнеры. Итераторы. Последовательные контейнеры: векторы, двусторонние очереди, списки, очереди, стеки, очереди с приоритетами. Примеры задач. Динамическое программирование. Одномерная динамика, двумерная динамика, задача о кузнечике, задача о рюкзаке. Сортировки. Стандартная библиотека шаблонов STL: встроенные сортировки и их применение. Использование собственных компараторов в алгоритмах сортировки. Стабильные сортировки. Быстрая сортировка. k-я порядковая статистика. Сортировка подсчетом. Пузырьковая сортировка, сортировка выбором, сортировка вставками. Сложность алгоритмов сортировки. Примеры задач, решаемых с использованием алгоритмов сортировки. Бинарный поиск. Последовательный и бинарный поиск. Сложность последовательного и бинарного поиска. Поиск элементов в массиве, поиск по целым числам. Нижняя и верхняя граница искомого числа. Поиск по вещественным числам. Определение корней функции. Примеры задач. Метод сканирующей прямой. Алгоритм решения задачи покрытия отрезка отрезками. Метод сканирующей прямой (scanline). Задача поиска точки, которая покрыта наибольшим количеством отрезков. Длина объединения отрезков на прямой. Вычислительная геометрия. Определения геометрических объектов, способы представления в программе. Типы используемых данных, сравнение вещественных чисел с заданной точностью. Точка, вектор. Нахождение полярного угла. Способы задания прямой, основные процедуры работы с прямыми (построение, принадлежность точки прямой, построение вектора нормали к прямой, положение точки относительно прямой). Луч, отрезок. Проверка расположения геометрических объектов относительно друг друга. Многоугольники. Представление в памяти. Вычисление площади. Проверка принадлежности точки многоугольнику.
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	Прогнозируемые результаты
	1. Научиться формализовать модель задачи и составлять алгоритм для ее решения.

2. Овладеть основными навыками программирования.

3. Ознакомиться с информационными порталами, поддерживающими автоматизированную проверку присланных программных кодов и системами проведения соревнований.


